DANSSTORM

Praktische informatie ‘NATUURIijk’

OOST

Doelgroep: Groep 3t/m 8 | Opbouwtijd: 2 uur
Duur voorstelling, 45 minuten Afbouwtijd: 1 uur
incl. nagesprek:

Duur workshop 30 minuten Maximaal aantal voorstellingen | 2

(optioneel):

per dag (mits dezelfde locatie):

voorstellingen

Max. publieksaantal
per voorstelling:

Op school: 150 leerlingen

In het theater: afhankelijk van de capaciteit van het theater

Prijzen schooljaar
2024-25:

*exclusief 9% btw en
reiskosten.

1 voorstelling: € 1295,00*
2 voorstellingen: € 1515,00*
Workshop: € 49,00*

Voor vragen over de
voorstelling, prijzen

info@dansstormoost.nl
06-21235786 (Marlies)

en boekingen:

06-49925239 (Judith)

Website: www.dansstormoost.nl

Lesbrief: Voorafgaand aan de voorstelling ontvangt de docent een digitale
lesbrief bestaande uit diverse filmpjes met voorbereidende opdrachten.

Minimale Bij een vlakke vloer: 8x9x3 meter, dit is inclusief de publieksopstelling.

afmetingen In een theater met vlakke vloer: 8x7x3 m, dit is exclusief het publiek op

speeloppervlak:

de tribune.

Vioer: De speelvloer moet schoon, vlak en zonder vloerbedekking zijn.
Ruimte: l.v.m. videoprojecties is het nodig dat de ruimte goed verduisterd is.
Opstelling Bij een vlakke vloer: Het publiek zit aan 4 kanten om de voorstelling
publiek: heen, in een rijdikte van maximaal 3 rijen in een trapsgewijze opstelling
bijv. matten, bankjes en stoelen.
Vlakke vloertheater met oplopende tribune: Naast het publiek dat op de
tribune zit, worden er aan de overige drie zijden publieksplekken
gecreéerd op het podium.
Voor een goed beeld van de opbouw van deze voorstelling zie:
https://www.youtube.com/watch?v=AuoxCdxYajU
Techniek: Dansstorm Oost neemt alle theatertechniek en de beamers zelf mee.

Hiervoor is 2 x 16A 230V aansluiting nodig. Dansstorm Oost neemt een

eigen technicus mee.

Benodigdheden
workshop:

Per workshop is een grote, lege ruimte nodig, zoals een gymzaal of

speellokaal.
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